
（１）RRI Dev 

概要：RRIモデルについて 

提供：旭 

 

（２）Nays2D Flood 64bit Dev 

概要：Nays2Dfloodの高速化バージョン 

提供：岩崎 

 

（3) Nays2D Bedrock 

概要：Nays2D＋岩盤侵食 

提供：井上 

 

（４）Nays2d+ 

概要：Nays2dの準 3次元版ソルバ 

提供：清水先生 

 

（５）Nays2dV vertical 2D model → 公開版にもリリース 

概要：鉛直２次元モデル 

提供：清水先生 

 

（６）TracerDens 

概要：トレーサー，流木，魚のシミュレーション 

提供：清水先生 

 


